






 

 

 

 



 







Research Strategies for Future Planning,  
ACM interactions Volume XVI. 2, pp.63-66, ColleenMurray
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ISO 9241-210 / Ergonomics of human-system interaction -- Part 210: Human-centred design for interactive systems

http://www.webstore.jsa.or.jp/webstore/Com/FlowControl.jsp?lang=jp&bunsyoId=ISO+9241-210:2010&dantaiCd=ISO&status=1&pageNo=0




 

 

 

 





 











 

 



 
 

 

http://sdlogic.net/


 



 



 



   



 

 
 

 





 





 

 



CONCENT,inc New Logotype Desing by Shintaro Kobayashi

ロゴタイプコンセプト
“新しさを感じさせながら、10 年後に古く感じさせない” デザインを目
指しました。角を少し丸める事で、有機的で親しみやすい雰囲気を出
しつつも、文字の骨格はあくまでもニュートラルに設計することで、
“奇をてらわない”現代らしさを表現しています。また、右への傾きには、
これから先、ますます加速していくだろう世の中の変化に、WEB（コ
ンセント）と紙（アレフ・ゼロ）のハイブリットにより対応し、絶え
ず前進していこう、という意志を込めました。

ロゴマークコンセプト
ロゴタイプの右肩に付いているマーク。丸の中の二本の棒は、良く見
れば右が少し短く、左が少し長い。これはコンセントです。わかりづ
らいです。しかし、この丸には可能性があります。WEB ではボタンに
なるかもしれません。紙ではハンコになって押されるかもしれません。
そうして様々なかたちで使用していくと、いずれこのマークだけで
“CONCENT” と読めるようになる。そんな存在になってくれることを
望んでいます。


